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CONSELHO CIENTIFICO-PEDAGOGICO DA FORMACAO CONTINUA An 2-A

APRESENTACAO DE ACAO DE FORMACAO N.2

TiTULO

ARTE DIANTE DOS OLHOS: VISUALIZAGAO FILOSOFICA ATIVA COMO ESTRATEGIA DIDATICA

AREA DE FORMACAO
A. drea da docéncia: areas do conhecimento, que constituem matérias curriculares nos varios niveis de ensino
B. Pratica pedagdgica e didatica na docéncia: formagdo no dominio da organizagdo e gestdo da sala de aula

MODALIDADE

Curso de formacgao

Curso de formagdo - Coldquios, Congressos, Simpdsios, Jornadas, Iniciativas congéneres
Curso de formagao - Disciplina Singular do Ensino Superior

Oficina de Formagao

Circulo de Estudos

Estagio

Projeto

REGIME DE FREQUENCIA

Presencial
E-learning - Presenciais: | Online: x | Sincronas x | Assincronas: | x
B-learning - Presenciais: | Online: | Sincronas: | Assincronas:

DESTINATARIOS DA ACAO

Professores do Grupo 410 (Filosofia).

DOMINIO CIENTIFICO E PEDAGOGICO

Professores do Grupo 410 (Filosofia).

RAZOES JUSTIFICATIVAS DA AGAO E SUA INSERGAO NO PLANO DE ATIVIDADES DA ENTIDADE
PROPONENTE: PROBLEMAS/NECESSIDADES DE FORMAGAO IDENTIFICADOS

A definicdo filoséfica de arte enfrenta um paradoxo: apesar da abundancia de objetos artisticos no quotidiano, os
conceitos centrais do debate (mimésis, forma significante, experiéncia estética, institui¢do artistica, mundo da arte, etc.)
mantém um elevado grau de abstragao, dificil de articular com a experiéncia sensivel dos alunos. A Visualizagao Filoséfica
Ativa, enquanto estratégia didatico-filoséfica, permite tornar visiveis e exploraveis os fundamentos concetuais das teorias
da arte, através de metodologias ativas com intencionalidade filoséfica. Ao associar obras concretas a critérios tedricos, e
promover julgamentos artisticos encenados ou mapas concetuais dinamicos, facilita uma apropriagdo critica, comparativa
e intelectualmente rigorosa desta problematica das Aprendizagens Essenciais de Filosofia.

OBIJETIVOS A ATINGIR
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A agdo pretende capacitar os docentes para explorar a definicdo de arte com profundidade filosofica, através da
Visualizagdo Filoséfica Ativa, tornando visiveis as estruturas concetuais e argumentativas do debate estético.

Explorar a relevancia filoséfica e educativa da definigdo de arte.

Aplicar o conceito de Visualizagdo Filoséfica Ativa como estratégia didatica.
Representar diferentes formulages do problema (Bell, Danto).

Analisar teorias essencialistas com exemplos e exercicios criticos.
Trabalhar o ceticismo de Weitz com jogos de classificagdo e analogias.
Explorar teorias ndo essencialistas com simulagdes e narrativas visuais.
Criar atividades com alternativas a definigdo classica.

Estimular o julgamento critico e estético dos alunos.

. Usar obras e imagens como dispositivos filoséficos.

10. Integrar as atividades nas Aprendizagens Essenciais.

11. Fomentar a metacognigdo sobre o juizo filosofico na arte.

12. Desenvolver projetos interdisciplinares com recurso a Inteligéncia Artificial generativa.

©CONDURWNE

CONTEUDOS DA ACAO

0. KIT DE ETICA PRATICA
1. O Problema da Defini¢do de Arte

1.1. Complexidade e Critérios da Defini¢do

1.1.1. Problematizagdo do conceito de arte

1.1.2. Relagdo entre arte e critérios de inclusdo/exclusdo
1.1.3. Consciéncia da complexidade da definigdo

1.2. Possiveis Estratégias de VFA

1.2.1. Mapa concetual da definigdo de arte

1.2.2. Andlise comparativa de objetos ambiguos

1.2.3. Encenacgado de debates entre critérios

2. Formulagodes Classicas e Contemporaneas

2.1. Clive Bell e a Forma Significante

2.1.1. Conceito de 'forma significante'

2.1.2. Limites e potenciais do formalismo

2.1.3. Relagdo com obras modernistas

2.2. Possiveis Estratégias de VFA

2.2.1. Andlise visual de obras modernistas

2.2.2. Atividade de identificacdo de 'forma significante'
2.2.3. Debate sobre Kandinsky, Mondrian e Malevich

2.3. Arthur Danto e o Mundo da Arte

2.3.1. Teoria institucional e percecdo da arte

2.3.2. Limites entre arte e ndo-arte

2.3.3. Papel da teoria na definigdo artistica

2.4, Possiveis Estratégias de VFA

2.4.1. Encenagdo da transformagdo do urinol de Duchamp
2.4.2. Simulagdo da galeria do mundo da arte

2.4.3. Representacdo visual da teoria de Danto

3. Teorias Essencialistas da Arte
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3.1. Representacionalismo (Platdo e Aristételes)
3.1.1. Arte como imitagao

3.1.2. Comparagdo com teorias posteriores

3.1.3. Fungdo social da arte cldssica

3.2. Possiveis Estratégias de VFA

3.2.1. Atividade de representagdo artistica

3.2.2. Analise de obras como imitagdo

3.2.3. Debate entre cdpia, recriagdo e originalidade

3.3. Expressivismo (Tolstéi e Collingwood)
3.3.1. Arte como expressao de emogoes
3.3.2. Relagdo entre criador e obra

3.3.3. Papel do publico na recegdo

3.4. Possiveis Estratégias de VFA

3.4.1. Representacgdo grafica de emogoes
3.4.2. Simulagdo do processo criativo

3.4.3. Debate sobre autenticidade expressiva

3.5. Formalismo (Clive Bell)

3.5.1. Conceito de 'forma pura'

3.5.2. Aplicagdo a obras nao figurativas
3.5.3. Reflexdo sobre sensacdo estética

3.6. Possiveis Estratégias de VFA

3.6.1. Exercicio com fragmentos visuais
3.6.2. Comparagao entre formas puras

3.6.3. Atividade sensorial com som e imagem

4. Teorias Nao Essencialistas

4.1. Indefinibilidade (Morris Weitz)

4.1.1. Critica ao essencialismo

4.1.2. Visualizagdao de semelhangas de familia
4.1.3. Flexibilidade concetual

4.2, Possiveis Estratégias de VFA

4.2.1. Jogo de classificagdo com casos-limite
4.2.2. Analogias entre obras

4.2.3. Mapa de semelhangas de familia

4.3. Teoria Institucional (George Dickie)

4.3.1. Papel das instituicdes

4.3.2. Simulagdo de mundo sem curadores
4.3.3. Questionamento da autoridade cultural
4.4, Possiveis Estratégias de VFA

4.4.1. Simulagdo de criagdo artistica institucional
4.4.2. Juri sobre obras controversas

4.4.3. Analise critica dos curadores

4.5. Teoria Historica (Jerrold Levinson)
4.5.1. Definigdo relacional da arte
4.5.2. Vinculos histéricos entre obras
4.5.3. Continuidade cultural e artistica
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4.6. Possiveis Estratégias de VFA

4.6.1. Linha do tempo interativa

4.6.2. Atribuigdo histdrica de sentido

4.6.3. Representagdo das influéncias mutuas

5. Alternativas a Definigdo Tradicional

5.1. Narrativas Histdricas

5.1.1. Historia pessoal e cultural da arte
5.1.2. Criagdo de narrativas para situar obras
5.1.3. Pensamento contextualizado

5.2. Possiveis Estratégias de VFA

5.2.1. Biografias visuais de obras

5.2.2. Atividade de contextualizagdo histérica
5.2.3. Exercicio com multiplas interpretagées

5.3. Agregados de Caracteristicas

5.3.1. Propriedades recorrentes

5.3.2. Composi¢do de defini¢cdes abertas

5.3.3. Exploragdo de alternativas ao essencialismo
5.4. Possiveis Estratégias de VFA

5.4.1. Selegdo de propriedades estéticas

5.4.2. Composicdo de defini¢cdes alternativas
5.4.3. Simulagdo de testes conceituais

Visualizagdo Filosdfica Ativa (VFA) é uma estratégia didatico-filoséfica que visa tornar mentalmente visiveis e
sensivelmente experiencidveis os conceitos, argumentos e problemas filoséficos, através de metodologias ativas com
forte intencionalidade filosofica. A VFA propde-se ultrapassar a distancia entre o pensamento abstrato e a compreensao
intuitiva, promovendo formas de clarificagdo e apropriacdo do pensamento filoséfico que combinam rigor concetual com
envolvimento cognitivo, emocional e simbdlico.

Esta estratégia distingue-se de outras abordagens pedagdgicas por reunir trés caracteristicas fundamentais:

1. Intencgdo Filosdfica: A VFA ndo se limita a facilitar a compreensdao ou a motivar os alunos — procura desenvolver
estruturas de pensamento tipicamente filosoéficas, como a analise de condigdes necessarias e suficientes, a formulagdo de
obje¢des e contraexemplos, a construgdo de analogias ou a exploragado de dilemas morais e ontolégicos.

2. Visualizagdo Argumentativa: A centralidade da visualizagdo ndo reside na sua fungdo estética ou ilustrativa, mas na sua
capacidade de condensar e tornar acessiveis, de forma relacional ou metaférica, os elementos estruturantes do raciocinio
filosofico. Essa visualizagdo pode ser espacial (diagramas), dramdtica (personagens), simbdlica (metéforas visuais), ludica
(gamificacdo) ou experiencial (experiéncias mentais).

3. Atividade Epistémica: Os alunos sdo sujeitos ativos na reconstrugdo ou problematizagdo dos argumentos, através de
metodologias que os envolvem na manipulagdo de estruturas argumentativas, na encenagao de debates concetuais ou na
investigacdo colaborativa orientada por critérios filoséficos.

* A Visualizagdo Filosofica Ativa encontra particular aplicabilidade em contextos de ensino da Filosofia no ensino
secundario, onde se torna necessario conciliar a exigéncia de rigor légico com a necessidade de envolver os alunos em
experiéncias cognitivas significativas e retentivas. Estd alinhada com as Aprendizagens Essenciais de Filosofia, ao promover
o desenvolvimento da andlise concetual, da argumentagdo rigorosa e da problematizagao critica, e com os principios do
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Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria, ao estimular a autonomia intelectual, a criatividade, a sensibilidade
estética e a capacidade de pensar de forma critica, colaborativa e eticamente orientada.

Em sintese, a Visualizagdo Filoséfica Ativa propGe uma renovagao do ensino da Filosofia: ndo como cedéncia ao ludico ou
ao visual, mas como estratégia de aprofundamento concetual por outros meios de pensamento. Onde o discurso abstrato
encontra limites, a VFA oferece outras formas de pensar — rigorosas, participadas e visualmente intensas. Mais do que
ensinar Filosofia, trata-se de fazer com que o pensamento filoséfico acontega diante dos nossos olhos.

METODOLOGIAS DE REALIZAGAO DA ACAO

Presencial Trabalho auténomo
20h 5h

A agdo sera dinamizada em sessdes sincronas na plataforma Zoom, explorando a metodologia da Visualizagdo Filoséfica
Ativa como estratégia para tornar visiveis — em esquemas, analogias visuais, encenagoes e simulagdes — os conceitos e
argumentos envolvidos na definicdo de arte. As sessdes articulardo momentos expositivos breves com atividades
colaborativas, analise de obras ambiguas, jogos concetuais, dramatizagdes e construgdo de mapas de semelhangas. Serdo
utilizadas ferramentas digitais partilhadas, salas simultineas para debate em pequenos grupos e exercicios de
reconstrugdo critica de teorias. Havera espago para a partilha de experiéncias pedagdgicas e a criagdo de recursos que
promovam o juizo filoséfico sobre a arte, em dialogo com praticas estéticas concretas. A agdo culmina na elaboragdo de
microprojetos de investigagdo filoséfica com os alunos, podendo integrar o uso de Inteligéncia Artificial (como o ChatGPT).
Pretende-se criar um ambiente de pensamento critico e criativo, onde a filosofia se torne visivel, experienciavel e
pedagogicamente significativa.

REGIME DE AVALIAGAO DOS FORMANDOS

Para além dos materiais e das reflexdes realizadas durante a formagao sincrona, os formandos terdo de elaborar:
® Um projeto filoséfico-didatico.

® Um trabalho individual, que reflita sobre um dos tdpicos abordados e desenvolva uma planificacdo didatica,
que materialize os conhecimentos e as competéncias adquiridas.

¢ Assiduidade e participagdo nas sessoes — 20%
* Realizagdo de tarefas —30%
¢ Trabalho individual — 50%
* Obrigatoriedade de frequéncia de 2/3 das horas presenciais.
e Trabalhos praticos e reflexdes criticas efetuadas, a partir das e nas sessGes presenciais, de acordo com os critérios
previamente estabelecidos, classificados na escala de 1 a 10, conforme indicado na Carta Circular CCPFC — 3/2007 —
Setembro 2007, com a mengdo qualitativa de:
- 1a4,9 valores — Insuficiente;
-5a 6,4 valores — Regular;
-6,5a 7,9 valores — Bom;
- 8 a 8,9 valores — Muito Bom;
-9 a 10 valores — Excelente.

9. BIBLIOGRAFIA FUNDAMENTAL

Obras sobre o problema da arte

Carroll, N. (2001). Philosophy of art: A contemporary introduction. Routledge.
(Versdo portuguesa: Carroll, N. (2002). Filosofia da arte: Uma introdugéo contempordnea. Edigbes 70.)
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Danto, A. (1981). The transfiguration of the commonplace: A philosophy of art. Harvard University Press.
Xhignesse, M.-A. (2023). Aesthetics: 50 puzzles, paradoxes, and thought experiments. Routledge.

Obras sobre estratégias didaticas

Hand, M. & Winstanley, C. (Eds.) (2008). Philosophy in schools. Continuum.
Worley, P. (2011). The if machine: Philosophical enquiry in the classroom. Continuum.




